
Hackathon per la parità 

OBIETTIVO 

L’Hackathon è una competizione di durata variabile che, a partire da una tema principale, propone 
delle sfide ai partecipanti che, organizzati in gruppi eterogenei, hanno il compito di affrontarle, 
ricercando e progettando nuove soluzioni, modelli, processi o servizi innovativi rispetto a bisogni. 
Per un Hackathon relativo alla tematica della parità di genere, ad esempio, si potrebbe assegnare ai 
partecipanti il compito di studiare soluzioni che aprano le porte delle aziende alle donne e alla loro 
professionalità in particolari ambiti occupazionali, incentivare la presenza di giovani donne nel 
mondo dell’innovazione, dell’economia e dell’hi-tech. In generale potrebbe essere un utile 
strumento per affrontare problematiche legate alla mancata partecipazione femminile nel mondo 
del lavoro, per disegnare soluzioni per ridurre la precarietà del lavoro femminile o per la 
diminuzione del divario salariale di genere. Il progetto deve essere traino per nuove idee e 
prospettive che favoriscano una politica aziendale non discriminante in base al genere, che sia più 
aperta alla conciliazione tra vita e lavoro e alla tutela della maternità e della paternità e che 
permetta percorsi di carriera per entrambi i generi  in ugual maniera, fondati sulla capacità e sul 
talento di ognuno e non condizionati da  stereotipi e pregiudizi. 

AZIONI 

Una volta sviluppata l'idea iniziale a partire dagli spunti teorici ricevuti nelle prime fasi 
dell'evento, gli studenti potranno raccogliere possibili strategie di risoluzione e idee per la loro 
realizzazione con un brainstorming. I partecipanti saranno chiamate/i a pensare con l’aiuto di 
mentori ed esperte/i ad individuare le azioni necessarie alla realizzazione di tali scenari. Terminato 
il lavoro di sviluppo (azione di orientamento prevista in ambito 3 progetto 4 del ri.pa 
12627/2019/RER), saranno previsti a cura della Provincia di Ravenna dei momenti di 
presentazione aperti ad insegnanti e ragazzi. L’Hackathon si concluderà con la valutazione dei 
progetti e la selezione dei team vincenti secondo il giudizio di un panel di esperti (professionisti, 
alunni, professori, istituzioni). 
Il progetto consta di tre momenti di confronto: formazione iniziale (2 ore nel mese di 
marzo/aprile), una giornata di sviluppo (10 ore nel mese di aprile/maggio), cerimonia di 
premiazione (2 ore nel mese di maggio). 
Il progetto sarà rimodulato alla luce del proseguimento della situazione di emergenza in corso. 
Tutte le iniziative verranno svolte tenendo conto delle misure urgenti in materia di contenimento e 
gestione dell'emergenza epidemiologica da COVID-19. 

DESTINATARI 

Scuole secondarie di II grado. Dalla 3° alla 5° classe. Il progetto sarà condiviso con la Consulta 
Provinciale degli Studenti. 

SOGGETTI E SERVIZI COINVOLTI 

Nel progetto compartecipano AECA/ENGIM ER e partner attuatori (Sestante per Ravenna, Cescot 
per Lugo e Irecoop per Faenza), Provincia di Ravenna, Consigliera di Parità Effettiva della 
Provincia di Ravenna, MIUR – Ufficio X – Ambito territoriale di Ravenna, Tavolo Lavoro Salute e 
Conciliazione delle Donne. 

PRESENTAZIONE E REQUISITI TECNICI  

Per prender parte all’Hackathon non sono necessari prerequisiti o competenze tecniche specifiche, 
è sufficiente prenotare la propria partecipazione.  
All'inizio della giornata verrà presentato il tema su cui i gruppi saranno chiamati a elaborare una 
possibile soluzione. Ogni gruppo dovrà presentare la sua idea attraverso un “pitch talk” e una 
presentazione video. Il pitch e il video insieme dovranno avere una durata compresa tra un 
minimo di 10 e un massimo di 15 minuti. 
L'idea dovrà essere sviluppata a partire da almeno un data set di open data (da citare), descritta 
con un testo originale di lunghezza compresa tra un minimo di 2400 e un massimo di 3000 caratteri 
e supportata da almeno un'elaborazione grafica (elemento di data visualization) originale. 

PREMI 

All’Istituto scolastico della squadra vincitrice sarà assegnato un premio di € 1,000 che verrà messo a 
disposizione degli studenti della classe vincitrice. Tale somma potrà essere esclusivamente 
destinata, previa specifica delibera del Consiglio d’Istituto, alla realizzazione di attività legate al 
tema dell’hackathon: esperti, spettacoli, eventi, proiezioni, uscite didattiche e altro. A tutti gli 



studenti che avranno partecipato alla gara verrà consegnato un attestato di partecipazione. 
Il conferimento del premio rappresenta un riconoscimento alla classe vincitrice nell’ affrontare le 
tematiche legate alla parità di genere, nel confrontarsi e nell’accrescere il proprio senso civico. 

COMMISIONE ESAMINATRICE 

I premi saranno assegnati sulla base del giudizio di una commissione composta da: 
1) Consigliera di Parità Effettiva della Provincia di Ravenna 
2) un rappresentante istituzionale della Provincia di Ravenna; 
3) un rappresentante del mondo della scuola 
4) un rappresentante istituzionale della Camera di Commercio Industria ed Artigianato 
5)       un rappresentante istituzionale di un ordine  professionale (agronomi, tecnici sanitari..) 
6) un tecnico informatico 
7-8)     due membri della Consulta Provinciale degli Studenti 

 

CRITERI DI VALUTAZIONE 

La Commissione Esaminatrice valuterà i progetti e attribuirà un punteggio da 0 a 80  sulla base dei 
seguenti criteri di valutazione: 
� Impatto e Fattibilità:  

� valore del progetto (validità delle idee) (da 0 a 10 punti); 
� possibilità di essere realizzato ed implementato (da 0 a 10 punti); 

� Creatività e innovatività del progetto:  
� forza innovativa della soluzione (da 0 a 10 punti); 

� Presentazione:  
� completezza nella presentazione del progetto: numero di elaborazioni grafiche, 

elementi di data visualization originali, non sovrapponibili, prodotte a supporto 
dell'idea (da 0 a 10 punti);  

� efficacia narrativa (qualità) della presentazione, capacità di sintesi e gestione del 
tempo (da 0 a 10 punti);  

� efficacia narrativa (qualità) del pitch talk (da 0 a 10 punti); 
� Requisiti tecnici ( 

� verifica dei requisiti tecnici sopra descritti e della rispondenza al tema in oggetto(da 
0 a 10 punti); 
�  numero di data set aperti, non sovrapponibili, impiegati nello sviluppo e nella 
descrizione dell'idea) (da 0 a 10 punti). 

 

REFERENTI E CONTATTI  
AECA/ENGIM ER– Giuseppe Scozzaro – gscozzaro@engimravenna.it 
Servizio Statistica Provincia di Ravenna - 0544/258466 - statistica@mail.provincia.ra.it 

FINANZIAMENTO: Azione 3 - interventi formativi e laboratori tecnologici per il contrasto agli 
stereotipi di genere provincia di Ravenna – RIF.PA 2019-12627/RER – Progetto 4 HACKATHON 
TEMATICI  
PREMIAZIONE Provincia di Ravenna -  Fondo Consigliera di Parità Effettiva  della Provincia di 
Ravenna. 

GRATUITA' O COSTO DELL'ATTIVITA' Il progetto è completamente gratuito e non comporta oneri 
per la scuola. 

 


